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Sintese dos objetivos e conteudos programaticos das a¢goes™

AF-1 Capacitacdo Digital de Docentes da Educagéo Pré-Escolar (Oficina - 50h)

Objetivos

- Conceber, selecionar e partilhar recursos digitais no ambito da educacdo de infancia.

- Integrar o digital nas propostas educativas, numa perspetiva da articulacéo plena

das aprendizagens.

- Planificar, avaliar e comunicar com recurso ao digital.

- Capacitar os docentes da EPE para a promocdo da utilizacdo critica e responsavel de diferentes

suportes digitais nas atividades do quotidiano das criancas.

Conteudos da Acéo

- Exploragdo de opgdes digitais para colaboragdo e comunicacdo institucional e melhoria da
prética profissional.

- Exploragéo de estratégias de promocéo do uso pedagogico de tecnologias digitais.

- Exploracéo, selecdo e adequacdo de Recursos Educativos Digitais (RED) ao contexto de
aprendizagem.

- Integracdo significativa de RED na melhoria de atividades de ensino e aprendizagem.

- Exploracdo de recursos digitais de apoio ao planeamento e a avaliacdo das aprendizagens.

- Planificacdo de atividades, projetos e outras metodologias com recurso as tecnologias digitais.
- Utilizacdo de estratégias para suporte ao desenho e implementacdo de atividades de promocao
da cidadania digital das criangas.

- Apresentacao e partilha das atividades desenvolvidas pelos formandos na oficina.

- Reflexd@o e debate sobre as atividades apresentadas e analise dos resultados obtidos pela sua
implementag&o.

- Avaliacdo e conclusdes.

AF-2 Capacitacao Digital de Docentes — Nivel 1 (Oficina — 50h)

Objetivos

- promover o desenvolvimento das CD dos docentes, tendo em vista as 6 areas do referencial
DigCompEdu.

- capacitar os docentes para a realizagdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes
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modalidades de ensino.

- capacitar os docentes na utilizacdo significativa de ambientes e ferramentas digitais e definicéo
de estratégias diversificadas de integracdo destes em contexto educativo.

- capacitar os docentes para a implementacdo de atividades promotoras da aprendizagem e 0
desenvolvimento das CD dos alunos.

Conteudos da Acao

- Documentos enquadradores das politicas educativas atuais associados ao Plano nacional de
Transicdo Digital.

- Envolvimento profissional: Exploracdo de opcdes digitais para colaboragdo e comunicacao
institucional e melhoria da prética profissional.

- Recursos Digitais: Exploragdo, selecdo e adequacdo de RED ao contexto de aprendizagem.
Utilizacdo de RED interativos.

- Ensino e Aprendizagem: Exploracdo de estratégias de ensino e de aprendizagem digital.
Integracdo significativa de RED na melhoria de atividades de ensino e aprendizagem.

- Avaliacdo das aprendizagens: Exploragdo de estratégias de avaliacdo digital. Melhoria das
abordagens de avaliacdo através de soluces digitais.

- CD dos Alunos: Exploragdo de estratégias de promocdo e uso pedagdgico de tecnologias
digitais. Utilizacdo de ferramentas e estratégias para suporte ao desenho e implementagdo de
atividades de promocéo da CD dos alunos.

- Planificacdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes modalidades de ensino.

AF-3 Capacitacdo Digital de Docentes — Nivel 2 (Oficina — 50h)

Objetivos

- promover o desenvolvimento, aprofundamento e densificacdo das CD dos docentes, tendo em
vista as 6 areas do referencial DigCompEdu.

- capacitar os docentes para a realizagdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes
modalidades de ensino.

- capacitar os docentes para a implementacao de atividades que promovam a aprendizagem e o
desenvolvimento das CD dos alunos.

- estimular a reflexdo, partilha e utilizacdo critica das tecnologias em contexto educativo.

Conteldos da Acéo

- Documentos de enquadramento das politicas educativas.

- Envolvimento profissional: Discussdo, renovagdo e inovacdo na pratica profissional. Processos
de lideranca na era digital.

- Recursos Educativos Digitais (RED): Utilizacdo de estratégias e RED avancados de forma
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abrangente. Promocéo da utilizacdo de RED de forma colaborativa.

- Ensino e Aprendizagem: Renovagdo da prética de ensino de forma estratégica e intencional.
Inovacdo no processo de ensino e de aprendizagem em diferentes modalidades de ensino.

- Avaliacdo das aprendizagens: Reflexdo critica sobre estratégias de avaliagdo digital. Inovacao
na avaliacdo das aprendizagens com recursos a solugdes digitais.

- CD dos Alunos: Promogdo da CD dos alunos de forma abrangente e critica. Inovagdo no
envolvimento dos alunos utilizando formatos inovadores para promover a sua CD.

- Planeamento da formacédo e aprendizagem ao longo da vida.

AF-4 Capacitacdo Digital de Docentes — Nivel 2 - (Oficina — 50h)

Objetivos

- promover o desenvolvimento, aprofundamento e densificacdo das CD dos docentes, tendo em
vista as 6 areas do referencial DigCompEdu.

- capacitar os docentes para a realizagdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes
modalidades de ensino.

- capacitar os docentes para a implementacéo de atividades que promovam a aprendizagem e 0
desenvolvimento das CD dos alunos.

- estimular a reflex&o, partilha e utilizacdo critica das tecnologias em contexto educativo.

Contetdos da Acéo

- Documentos de enquadramento das politicas educativas.

- Envolvimento profissional: Discusséo, renovagdo e inovacao na pratica profissional. Processos
de lideranca na era digital.

- Recursos Educativos Digitais (RED): Utilizacdo de estratégias e RED avangados de forma
abrangente. Promocéo da utilizagdo de RED de forma colaborativa.

- Ensino e Aprendizagem: Renovagdo da pratica de ensino de forma estratégica e intencional
Inovacdo no processo de ensino e de aprendizagem em diferentes modalidades de ensino.

- Avaliacédo das aprendizagens: Reflexdo critica sobre estratégias de avalia¢do digital. Inovacao
na avaliacdo das aprendizagens com recursos a solugdes digitais.

- CD dos Alunos: Promog¢do da CD dos alunos de forma abrangente e critica. Inova¢do no
envolvimento dos alunos utilizando formatos inovadores para promover a sua CD.

- Planeamento da formacdo e aprendizagem ao longo da vida.

AF-5 Capacitacdo Digital de Docentes — Nivel 2 - (Oficina — 50h)
Objetivos
- promover o desenvolvimento, aprofundamento e densificacdo das CD dos docentes, tendo em

vista as 6 areas do referencial DigCompEdu.
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- capacitar os docentes para a realizagdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes
modalidades de ensino.

- capacitar os docentes para a implementacdo de atividades que promovam a aprendizagem e o
desenvolvimento das CD dos alunos.

- estimular a reflexdo, partilha e utilizacdo critica das tecnologias em contexto educativo.

Conteudos da Acao

- Documentos de enquadramento das politicas educativas.

- Envolvimento profissional: Discusséo, renovagdo e inovacao na pratica profissional. Processos
de lideranca na era digital.

- Recursos Educativos Digitais (RED): Utilizacdo de estratégias e RED avangados de forma
abrangente. Promocéo da utilizagdo de RED de forma colaborativa.

- Ensino e Aprendizagem: Renovacdo da pratica de ensino de forma estratégica e intencional.
Inovacdo no processo de ensino e de aprendizagem em diferentes modalidades de ensino.

- Avaliacdo das aprendizagens: Reflexdo critica sobre estratégias de avaliacdo digital. Inovacdo
na avaliacdo das aprendizagens com recursos a solucdes digitais.

- CD dos Alunos: Promoc¢do da CD dos alunos de forma abrangente e critica. Inovacdo no
envolvimento dos alunos utilizando formatos inovadores para promover a sua CD.

- Planeamento da formacdo e aprendizagem ao longo da vida.

AF-6 Capacitacdo Digital de Docentes — Nivel 2 - (Oficina — 50h)

Objetivos

- promover o desenvolvimento, aprofundamento e densificacdo das CD dos docentes, tendo em
vista as 6 areas do referencial DigCompEdu.

- capacitar os docentes para a realizacdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes
modalidades de ensino.

- capacitar os docentes para a implementacdo de atividades que promovam a aprendizagem e o
desenvolvimento das CD dos alunos.

- estimular a reflex&o, partilha e utilizacéo critica das tecnologias em contexto educativo.

Conteudos da Agéo

- Documentos de enquadramento das politicas educativas.

- Envolvimento profissional: discussdo, renovacao e inovacao na préatica profissional. Processos
de lideranca na era digital.

- Recursos Educativos Digitais (RED): utilizacdo de estratégias e RED avangados de forma
abrangente. Promocéo da utilizacdo de RED de forma colaborativa.

- Ensino e Aprendizagem: renovacgdo da pratica de ensino de forma estratégica e intencional.

- -
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Inovacdo no processo de ensino e de aprendizagem em diferentes modalidades de ensino.

- Avaliacao das aprendizagens: reflexdo critica sobre estratégias de avaliacdo digital. Inovacao
na avaliacdo das aprendizagens com recursos a solugdes digitais.

- CD dos Alunos: promocdo da CD dos alunos de forma abrangente e critica. Inovacdo no
envolvimento dos alunos utilizando formatos inovadores para promover a sua CD.

- Planeamento da formacdo e aprendizagem ao longo da vida.

AF-7 Capacitacdo Digital de Docentes — Nivel 3 - (Oficina — 50h)

Objetivos

- formular estratégias pedagogicas inovadoras e promotoras das CD dos docentes e alunos.

- capacitar os docentes para a realizagdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes
modalidades de ensino.

- promover o desenvolvimento de acdes que contribuam para os Planos de Ac¢do para o
Desenvolvimento Digital das suas escolas.

- promover e estimular a reflexdo, a partilha e a utilizacdo critica das tecnologias digitais em

contexto educativo.

Conteldos da Acéo

- Exploracédo de documentos de enquadramento das politicas educativas.

- Discussdo, renovacao e inovacao na pratica profissional.

- Reflex@0 em torno de conceitos relacionados com escolas, professores e alunos digitalmente
competentes.

- Utilizacdo das tecnologias digitais na colaboracdo e inovagdo pedagdgica ao servico da
comunidade educativa.

- Estratégias e metodologias relacionadas com o desenvolvimento curricular através de
ambientes e ferramentas digitais.

- Estratégias digitais de carater cientifico-pedag6gico promotoras do desenvolvimento
profissional dos docentes.

- Planeamento de atividades didatico-pedag6gicas promotoras do desenvolvimento da
competéncia digital dos alunos.

- Concecdo de Planos de Acédo para o Desenvolvimento Digital: conceitos, metodologias de

desenvolvimento, implementagdo, monitorizagdo, avaliag&o.

AF-8 Primeiros passos na programacao Microphyton na calculadora gréafica (Curso — 25h)
Objetivos
- Conhecer a programacao Python existente na calculadora.

- Criar pequenos programas com contetdos das disciplinas de Matematica e Fisica — Quimica.

- -
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- Detetar erros nos programas.

- Conhecer os comandos basicos na programacéo Python.

Conteudos da Acao

- Utilizacdo do Menu Python.

- Criar programas em Python.

- Resolucdo e elaboracdo de tarefas.

- Apresentacao dos trabalhos.

- Reflexdo acerca do trabalho desenvolvido ao longo da acéo.
- Avaliacdo da acéo.

AF-9 Oficina Educar para uma Geracéo Azul (Oficina — 30h)
Objetivos

- Compreender a importancia de formar uma geragdo conhecedora, consciente e responsavel
em relagdo ao oceano e que valorizara a sua importancia para o desenvolvimento de Portugal
e para a sustentabilidade do planeta.

- Aumentar a motivacédo e capacidade para incluir os temas do oceano nas aprendizagens
essenciais do 1° ciclo e na criagdo de nos dominios de autonomia curricular com esta
tematica.

- Compreender a complexidade da nossa relagdo com o oceano e a importancia dos
ecossistemas e biodiversidade marinhos para a sustentabilidade do planeta e
descarbonizacdo da economia.

- Identificar os impactos da humanidade no oceano e comportamentos que permitirdo agir em

prol da sustentabilidade do planeta.

Contetdos da Acéo
- Introducdo ao funcionamento da plataforma.
- Geografia e topografia subaquatica; caracteristicas F.Q.

- Biodiversidade e Ecossistemas marinhos.

AF-10 Praéticas de gestao e diferenciacdo pedagégica para uma escola inclusiva (Oficina —
30h)

Objetivos

- Construir abordagens didaticas centradas na diversidade dos alunos, reconhecendo e avaliando
estilos de aprendizagem dos alunos.

- Desenvolver processos de aprendizagem ativa, participativa, cooperativa e criativa, criando
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planos de aula a luz do DUA.
- Promover a producéo de recursos para uma avaliacdo centrada nas condicGes de e para a
aprendizagem, nomeadamente construindo instrumentos de natureza formativa.

- Ser ativo sobre as préticas, elaborando planos de aula e analisando os seus efeitos.

Contetdos da Acgéo

- Contratualizacéo dos objetivos e metodologia da oficina e sua planificagéo conjunta.

- Abordagem reflexiva aos conceitos de curriculo, mecanismos e processos implicados na
aprendizagem.

- Estilos diferenciados de aprendizagem, abordagens concetuais.

- Abordagem reflexiva e contextualizacdo da perspetiva inclusiva da educacdo — educacdo
multinivel.

- Diferenciacao pedagogica e desenho universal para a aprendizagem — construcdo de percursos
de aprendizagem (planificacdo a operacionalizar de aulas e dispositivos de avaliacdo) e reflexdo
critica.

- As implicacOes pedagdgicas na gestdo curricular contextualizada a alunos com necessidade de
medidas seletivas e adicionais de suporte a aprendizagem.

- Elaboragdo partilhada e cooperada de carta de principios (conclusGes das praticas
diferenciadas desenvolvidas).

- Avaliacdo da oficina e hipéteses de continuidade formativa.

AF-11 Aprendizagens essenciais de Matematica para o 1.° ciclo do Ensino Basico (Oficina
—50h)

Objetivos

- Compreender, de forma aprofundada, as orientagdes curriculares expressas nas novas AE de
Matematica para o Ensino Basico, 0 seu racional e as consequéncias para 0 ensino da
Matematica.

- Estar dotados do conhecimento didatico e o conhecimento matematico requeridos para o
ensino orientado pelas novas AE de Matematica para o Ensino Bésico.

- Realizar préaticas de ensino de Matematica que contemplem a planificacdo de aulas, a sua
concretizagdo e consequente reflexdo, em contextos de trabalho colaborativo, tornando-se
sensiveis e capazes de resolucdo para os problemas que possam surgir na pratica de ensino das

novas AE de Matematica para o 1.° ciclo do Ensino Basico.

- -
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Conteudos da Acao

- Caracterizacdo das novas AE de Matematica.

- Articulagdo entre os temas nas novas AE de Matemaética.

- Reflexos dos principios nas opgOes curriculares das novas AE de Matematica.

- Conteudos de aprendizagem (conhecimentos, capacidades matematicas, capacidades e atitudes
gerais) que uma dada tarefa preferencialmente pode promover.

- Recursos, em particular tecnolégicos, e suas potencialidades.

- Planificacdo (objetivos de aprendizagem, tarefas, formas de as explorar e recursos, em
particular ferramentas tecnoldgicas).

- Operacionalizacdo (dindmica da aula; papel do professor e dos alunos, discussdo em grande
grupo).

- Reflexdo (aprendizagens realizadas, dificuldades reveladas pelos alunos e a¢des do professor,

identificacdo de aspetos a melhorar, causas e aperfeicoamentos para futuro).

AF-12 Aprendizagens essenciais de Matematica para o0 7.°, 8.2 e 9.° anos de escolaridade
(Oficina —50h)

Objetivos

- Compreender, de forma aprofundada, as orientagdes curriculares expressas nas novas AE de
Matematica para o Ensino Bé&sico, o seu racional e as consequéncias para 0 ensino da
Matematica.

- Estar dotados com o conhecimento didatico e o conhecimento matematico requeridos para o
ensino orientado pelas novas AE de Matematica para o Ensino Bésico.

- Realizar experiéncias de ensino de Matematica que contemplem a planificacdo de aulas, a sua
concretizagdo e consequente reflexdo, em contextos de trabalho colaborativo, tornando-se
sensiveis e capazes de resolucdo para os problemas que possam surgir na pratica de ensino das

novas AE de Matematica para 0 3.° ciclo do Ensino Bésico.

Contetdos da Acéo

- Articulagéo entre os temas nas novas AE de Matemaética.

- Reflexos dos principios nas op¢Oes curriculares das novas AE de Matemaética.

- Recursos, em particular tecnoldgicos, e suas potencialidades.

- Planificacdo (objetivos de aprendizagem, tarefas, formas de as explorar e recursos, em
particular ferramentas tecnoldgicas).

- Operacionalizagdo (dinamica da aula; papel do professor e dos alunos, discussdo em grande
grupo).

- Reflex@o (aprendizagens realizadas, dificuldades reveladas pelos alunos e agdes do professor,

- -
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identificacdo de aspetos a melhorar, causas e aperfeicoamentos para futuro).

AF-13 O ensino do portugués e PLNM: praticas pedagdgicas no contexto multilingue
(Oficina — 60h)

Objetivos

- Apropriar os docentes de estratégias e técnicas que facilitem as aprendizagens: oralidade,
leitura, escrita e gramatica e melhorar as vérias proficiéncias dos alunos.

- Contribuir para criar dindmicas de trabalho colaborativo na escola que favorecam a partilha de
praticas pedagdgicas integrativas com recurso as ferramentas digitais, em contexto escolar.

- Desenvolver competéncias de pesquisa e utilizacdo de ferramentas digitais nas atividades de
aprendizagem do Portugués/PLNM: Padlet; Genially; FlipGrid; Kahoot, Storyboard, assim
como plataformas de trabalho/sala de aula virtual: Classroom da Google, Moodle, entre outras.

- Criar materiais que desenvolvam as destrezas linguisticas e comunicativas dos alunos de
PLNM.

- Definir instrumentos diversificados e estratégias de avaliagdo das aprendizagens.

Conteudos da Agéo

- A aula de Lingua Portuguesa, um contexto especializado de comunicacdo: a competéncia da
oralidade.

- Pedagogia da leitura / Educacdo Literéaria: as competéncias da leitura - valor pedagdgico e
motivacional.

- Pedagogia da escrita: modelos de escrita a promover em sala de aula.

- A gramatica e as pedagogias renovadas.

- Dominios de avaliagdo e a atividade avaliativa como competéncia transversal.

- Apresentacdo e discussdo do trabalho auténomo: Portefdlio.

AF-14 Capacitagdo Digital de Docentes — Nivel 2 (Oficina — 50h)

Objetivos

- promover o desenvolvimento, aprofundamento e densificagdo das CD dos docentes, tendo em
vista as 6 areas do referencial DigCompEdu.

- capacitar os docentes para a realizacdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes
modalidades de ensino.

- capacitar os docentes para a implementacéo de atividades que promovam a aprendizagem e 0
desenvolvimento das CD dos alunos.

- estimular a reflexdo, partilha e utilizacdo critica das tecnologias em contexto educativo.

- -
*Para mais informagoes, consulte o plano de formacao. 9



Conteudos da Acao

- Documentos de enquadramento das politicas educativas.

- Envolvimento profissional: Discusséo, renovagdo e inovacao na pratica profissional. Processos
de lideranca na era digital.

- Recursos Educativos Digitais (RED): Utilizacdo de estratégias e RED avancados de forma
abrangente. Promocéo da utilizacdo de RED de forma colaborativa.

- Ensino e Aprendizagem: Renovagdo da prética de ensino de forma estratégica e intencional.
Inovacdo no processo de ensino e de aprendizagem em diferentes modalidades de ensino.

- Avaliacdo das aprendizagens: Reflexdo critica sobre estratégias de avaliacdo digital. Inovacao
na avaliacdo das aprendizagens com recursos a solugdes digitais.

- CD dos Alunos: Promocdo da CD dos alunos de forma abrangente e critica. Inovacdo no
envolvimento dos alunos utilizando formatos inovadores para promover a sua CD.

- Planeamento da formacdo e aprendizagem ao longo da vida.

AF-15 Capacitacao Digital de Docentes — Nivel 3 (Oficina — 50h)

Objetivos

- formular estratégias pedagdgicas inovadoras e promotoras das CD dos docentes e alunos.

- capacitar os docentes para a realizagdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes
modalidades de ensino.

- promover o desenvolvimento de ac¢Ges que contribuam para os Planos de Ac¢do para o
Desenvolvimento Digital das suas escolas.

- promover e estimular a reflexdo, a partilha e a utilizacdo critica das tecnologias digitais em

contexto educativo.

Conteudos da Agéo

- Exploracédo de documentos de enquadramento das politicas educativas.

- Discussdo, renovacao e inovacao na pratica profissional.

- Reflex@o em torno de conceitos relacionados com escolas, professores e alunos digitalmente
competentes.

- Utilizacdo das tecnologias digitais na colaboracdo e inovagdo pedagdgica ao servico da
comunidade educativa.

- Estratégias e metodologias relacionadas com o desenvolvimento curricular através de
ambientes e ferramentas digitais.

- Estratégias digitais de carater cientifico-pedagdgico promotoras do desenvolvimento
profissional dos docentes.

- Planeamento de atividades didatico-pedagogicas promotoras do desenvolvimento da

- -
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competéncia digital dos alunos.
- Concecéo de Planos de Agédo para o Desenvolvimento Digital: conceitos, metodologias de

desenvolvimento, implementag&o, monitorizagdo, avaliagéo.

AF-16 Para a melhoria das préaticas de avaliacdo pedagogica: desenvolvimento e
concretizacdo dos projetos de intervencéo (Circulo de estudos — 38h)

Objetivos

- Clarificar os conceitos estruturantes que deverdo fundamentar e enquadrar os PI.

- Aprofundar a concecao e a elaboragéo dos PI.

- Analisar materiais que possam facilitar a consecucgéo e desenvolvimento dos PI.

- Produzir materiais que possam facilitar a consecucao e desenvolvimento dos PI.

- Delinear estratégias destinadas a promover a concretizacdo e desenvolvimento dos PI,
atendendo as condicdes concretas de cada instituicao.

- Contribuir para integrar os Pl no desenvolvimento dos Projetos Educativos das institui¢Ges.

- Desenvolver habitos de trabalho colaborativo e de reflexdo em torno de situagdes vividas nas
escolas, visando melhorar a qualidade do ensino, da aprendizagem e da avaliagdo.

- Partilhar ideias, experiéncias, materiais e métodos que contribuam para a concretizagdo e
desenvolvimento dos Pl em cada instituig&o.

- Conceber uma Acdo de Curta Duracéo, visando a criacdo de uma oportunidade para que 0s

professores possam discutir a consecucdo e o desenvolvimento dos PI.

Contetdos da Acéo

- Analise e reflexdo acerca do Curriculo vigente atualmente em Portugal.

- Relagdes entre o Curriculo, a Pedagogia e a Avaliacdo e suas implicagdes para a concretizagao
e desenvolvimento dos PI.

- Conceitos estruturantes da avaliacdo pedagogica tais como avaliagdo formativa, avaliacdo
sumativa, feedback, critério, indicador ou descritor, autoavaliacdo, avaliagdo entre pares,
avaliacdo holistica, avaliacdo analitica, processos de recolha de informacdo e processos de
classificagdo.

- Concecdo de materiais, processos e estratégias que integrem os conceitos e ideias da avaliacéo
pedagogica e que suscitem a sua utilizacao nas praticas pedagogicas.

- Andlise e discussdo de PI: reformulacéo, aprofundamento, ajustamento.

- Processos de formacdo ativa de professores: fundamentos, processos e dindmicas.

- -
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AF-17 Nocbes de Arte ao longo da Histdria (apoio ao desenvolvimento de projetos de
Educacao Artistica) (Curso —22h)

Objetivos

- Conhecer as obras de arte ou manifestaces artisticas adequadas ao seu tempo e espaco.

- Interpretar as diferentes linguagens artisticas e os produtos artisticos desenvolvidos dentro das
mesmas.

- Analisar uma obra de arte, tendo em conta os aspetos técnicos, formais e estéticos das

mesmas, integrando-0s no seu contexto historico.

- Sintetizar informacéo relativa as caracteristicas historicas, culturais e artisticas dos diferentes
movimentos artisticos e seus autores.

- Conceber um projeto interdisciplinar de Educacao Artistica adequado a faixa etaria que

leciona ou acompanha.

Conteudos da Agéo

- A arte da Pré-historia e a arte Pré-Cléssica
- A arte Classica

- A arte medieval

- A arte do Renascimento

- A arte do Barroco e do Rococo

- A Arte do século XIX e transicdo para século XX
- A arte no século XX

- A arte no século XX

- A Arte Contemporanea

- Apresentacao de Projetos

AF-18 Gamificacdo no ensino e aprendizagem: o caso da Escape Room (Curso — 15h)
Objetivos

- Conhecer cenarios de inovagdo pedagdgica com a utilizacdo de dispositivos méveis na sala de
aula: Gamificacéo.

- Promover a utilizacéo eficiente de dispositivos moveis na sala de aula como recurso no ensino
e aprendizagem das ciéncias, de modo a proporcionar aos alunos uma maior autonomia,
colaboragéo e motivacéo.

- Integrar as componentes cientifica, técnica e pedagogica na elaboracdo de atividades e tarefas
que utilizem recursos digitais, ferramentas e/ou aplicacdes.

- Conhecer algumas aplicacGes e ferramentas relevantes para o design e construcdo de escape

rooms.

- -
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Conteudos da Acao

- Contextualizagédo da formacéo.

- A plataforma LMS da formacéo.

- Gamificacdo e escape room: conceitos e sua aplicacdo no ensino. Aspetos positivos e
negativos.

- Apresentacdo e experimentacdo sumaria de alguns escape rooms didaticos e fundamentos para
a sua construgéo.

- A integracdo das componentes cientifica, técnica e pedagdgica na elaboracéo de atividades e
tarefas com recursos digitais, ferramentas e/ou aplicacgdes.

- Acompanhamento do desenvolvimento do trabalho auténomo dos formandos: Elaboracéo de
uma tarefa de sala de aula ou atividade.

- Acompanhamento do desenvolvimento do trabalho autonomo dos formandos: Elaboragdo de
uma tarefa de sala de aula ou atividade.

- Apresentacéo e partilha dos recursos educativos elaborados pelos formandos.

- Avaliacgdo da acdo de formacao.

AF-19 Nocbes de Histéria de Arte ao longo da Historia Ocidental (apoio ao
desenvolvimento de projetos de Educacéo Artistica) (Curso — 22h)

Objetivos

- Conhecer as obras de arte ou manifestaces artisticas adequadas ao seu tempo e espaco.

- Interpretar as diferentes linguagens artisticas e os produtos artisticos desenvolvidos dentro das
mesmas.

- Analisar uma obra de arte, tendo em conta os aspetos técnicos, formais e estéticos das

mesmas, integrando-0s no seu contexto historico.

- Sintetizar informacdo relativa as caracteristicas historicas, culturais e artisticas dos diferentes
movimentos artisticos e seus autores.

- Conceber um projeto interdisciplinar de Educacéo Artistica adequado a faixa etaria que

leciona ou acompanha.

Conteudos da Agéo

- A arte da Pré-historia e a arte Pré-Cléssica
- A arte Cléssica

- A arte medieval

- A arte do Renascimento

- A arte do Barroco e do Rococo

- A Arte do século XIX e transicéo para século XX

- -
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- A arte no século XX

- A arte no século XX

- A Arte Contemporéanea

- Apresentacao de Projetos

AF-20 Mentor: tutorias autorregulatorias (Curso — 25h)

Objetivos

- Aprofundar conhecimento acerca da metodologia de tutoria e os propdsitos da mesma em
contexto escolar.

- Aprofundar conhecimento nos modelos motivacionais e de autorregulacdo da aprendizagem.

- Explorar o desenvolvimento de estratégias autorreguladoras de aprendizagem e promocao de
competéncias organizadoras do raciocinio e de resolucéo de problemas com os alunos.

- Capacitar os professores-tutores para a identificagdo e intervencdo em situaces educativas
problematicas (e.g., baixos niveis de envolvimento escolar, dificuldades em definir objetivos
futuros).

- Refletir sobre as dificuldades escolares, sociais e desenvolvimentais dos alunos através da
exploracéo e orientagéo para a resolucgdo de problemas.

- Explorar narrativas como ferramenta educativa e de regulacdo comportamental.

- Explorar e desenvolver recursos de apoio e avaliacdo da pratica.

- Refletir acerca do papel do professor-tutor.

- Explorar e desenvolver competéncias de intervencéo direta do professor-tutor com os alunos-
alvo.

- Integrar os professores-tutores numa comunidade de partilha de experiéncias e recursos para a

pratica da tutoria em contexto escolar.

Contetdos da Acéo

- Contextualizagéo da Agéo.

- Desconstrucéo de significados e mitos acerca do papel do professor-tutor.
- Apresentacdo e familiarizagdo com as ferramentas online.

- Introducdo a metodologia de Tutoria.

- Competéncias de Relago Interpessoal na Tutoria.

- Os tipos de conhecimento e a sua relacdo com a aprendizagem.

- Competéncias de Relaco Interpessoal na Tutoria.

- Apresentacéo e reflex&o acerca do ciclo do processo de ajuda.

- Motivacéo e aprendizagem.

- Competéncias de Relagdo Interpessoal na Tutoria.

- -
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- Modelos de autorregulacéo da aprendizagem.

- Estratégias de autorregulacéo da aprendizagem em contexto de tutoria.

- Envolvimento Escolar e Possible Selves - aprofundar o conceito de possible selves e a sua
influéncia no envolvimento escolar, na definicdo de objetivos e no sucesso académico.

- Avaliagdo - relatorio de reflexdo individual.

AF-21 Comunidades de Aprendizagem — INCLUD-ED: Pela incluséo e sucesso de todos
(Curso — 25h)

Objetivos

- Capacitar os professores sobre 0s processos de ensino baseados na aprendizagem dialdgica.

- Capacitar os professores sobre as fases de transformacdo de um contexto educativo em
comunidade de aprendizagem.

- Capacitar os professores sobre a importancia de uma préatica assente em principios teéricos e
concetuais cientificamente fundamentados.

- Vivenciar e refletir sobre as experiéncias de colaboracdo experienciadas que possam suportar a
transicdo de uma cultura individualista para uma cultura de cooperagdo ao nivel do trabalho

docente.

Conteudos da Agéo

- Bases Cientificas das comunidades de aprendizagem e a Aprendizagem dialdgica.
- Transformagao de um centro educativo numa comunidade de aprendizagem.

- A multiculturalidade nas comunidades de aprendizagem.

- Grupos Interativos.

- As Tertulias Dialdgicas.

- Participacdo Educativa da Comunidade e o Papel dos voluntarios.

- A Formacéo de Familiares e Formacao Dialdgica de Professores.

- Modelo dialdgico de Prevencédo e Resolucdo de Conflitos.

- Avaliacdo da acéo.

AF-22 Inclusdo e Diversidade: os contributos da literatura para a infancia (Curso — 25h)
Objetivos

- Compreender e diferenciar os principais conceitos, mecanismos e desafios do campo da
diversidade cultural.

- Refletir sobre os conceitos e processos base inerentes a aprendizagem intercultural, tais como
cultura, identidade e representacdes.

- Explorar as potencialidades dos contextos de aprendizagem inclusiva e identificar algumas

- -
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abordagens educativas relevantes para este processo.

- Explorar a temética diversidade e inclusdo em obras de literatura para a infancia.

- Identificar o papel do livro na difusdo do pensamento e da cultura.

- ldentificar praticas que possam, nos contextos de trabalho e vivéncia dos participantes,
promover a diversidade e a incluséo.

- Desenvolver préticas educativas para a diversidade e inclusdo adequadas aos contextos de
trabalho especificos de cada participante.

Contetdos da Acgéo

- Os conceitos centrais da diversidade: cultura, identidade, multiculturalismo, representacdes.
- O reconhecimento da relacdo com a diferenca.

- Tratados Internacionais de Educacao para Todos.

- Conceitos de Inclusdo e Equidade.

- Exploragéo da temética diversidade e inclusdo em obras de literatura para a infancia.

- Desenvolvimento de trabalhos interdisciplinares em torno da diversidade e da incluséo.

AF-23 Metodologias e recursos para promover as literacias digitais (Curso — 25h)
Objetivos

- Melhorar a formagdo dos participantes através da concecdo de projetos de aprendizagem para
trabalho interdisciplinar ou por areas.

- Fomentar as competéncias digitais e metodoldgicas dos participantes.

- Promover dindmicas de reflexdo através de analises criticas de préaticas educacionais e desenho
de acBes educativas inovadoras.

- Favorecer a utilizacdo critica das TIC como ferramentas transversais ao curriculo

- Interagir com outros docentes através da construcdo de uma comunidade de pratica em torno
das literacias digitais.

- Fomentar a leitura do curriculo partindo da légica da agdo e ndo apenas do conteudo.

- Divulgar o trabalho dos participantes e das suas instituicGes no Website e nas redes sociais do
PNL2027.

Conteudos da Agéo

- Mobile Learning: desafios e oportunidades.

- O Mobile Learning e a educacgéo na era digital.

- Ferramentas e recursos digitais para aprendizagem e conhecimento.

- Aprendizagem Baseada em Projetos e/ou Problemas: beneficios e recursos.

- Modalidades de ensino e aprendizagem para a era digital.

- -
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- Aprendizagem baseada em projetos e/ou problemas: o que os distingue?

- Projetos curriculares para aprendizagem interdisciplinar presencial e online.

- Do paradigma do contetido ao paradigma da ac&o através de Aventuras na Web (Webquest).
- Canvas para desenho de projeto de aprendizagem.

- Ciclo e avaliacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos.

- Ferramentas digitais colaborativa.

- Edicdo e criagdo multimédia para projetos de trabalho cooperativo.

- Aprendizagem Baseada em Jogos e Gamificagéo.

- Gestdo da aula e situagdes de aprendizagem memoraveis.

- Aprendizagem baseada em jogos e gamificagéo para desafiar os alunos.

- Mecénicas e técnicas de jogo aplicadas a educacéo.

- Como desenvolver um ambiente de aprendizagem gamificado.

- Exploragéo de ferramentas digitais para gamificagéo.

- Criagdo de uma atividade curricular gamificada.

- Aprendizagem Invertida para aumentar o envolvimento dos alunos.

- Aprendizagem Invertida: um modelo para a personalizagdo e autonomia.

- Abordagem tedrico-préatica de carater reflexivo: os pilares da Aprendizagem Invertida.

- Estratégias e recursos para implementar a Aprendizagem Invertida.

AF-24 Capacitagdo Digital de Docentes — Nivel 1 (Oficina — 50h)

Objetivos

- promover o desenvolvimento das CD dos docentes, tendo em vista as 6 areas do referencial
DigCompEdu.

- capacitar os docentes para a realizagdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes
modalidades de ensino.

- capacitar os docentes na utilizacdo significativa de ambientes e ferramentas digitais e definicéo
de estratégias diversificadas de integracdo destes em contexto educativo.

- capacitar os docentes para a implementacdo de atividades promotoras da aprendizagem e 0

desenvolvimento das CD dos alunos.

Contetdos da Acéo

- Documentos enquadradores das politicas educativas atuais associados ao Plano nacional de
Transicdo Digital.

- Envolvimento profissional: Exploracdo de opcdes digitais para colaboracdo e comunicacéo
institucional e melhoria da pratica profissional.

- Recursos Digitais: Exploracéo, selecdo e adequagdo de RED ao contexto de aprendizagem.

- -
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Utilizacdo de RED interativos.

- Ensino e Aprendizagem: Exploracdo de estratégias de ensino e de aprendizagem digital.
Integracdo significativa de RED na melhoria de atividades de ensino e aprendizagem.

- Avaliagdo das aprendizagens: Exploracdo de estratégias de avaliacdo digital. Melhoria das
abordagens de avaliacdo atraves de solugdes digitais.

- CD dos Alunos: Exploracdo de estratégias de promocdo e uso pedagdgico de tecnologias
digitais. Utilizacdo de ferramentas e estratégias para suporte ao desenho e implementacdo de
atividades de promocéo da CD dos alunos.

- Planificacdo de atividades com tecnologias digitais em diferentes modalidades de ensino.

- -
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